Kapitola @ Robin

Zakladni informace

Zakladni informace

Nazev

Vyplni autor/tvirce

Kapitola 1. - Robin

Autofi

Vzdélavaci obor

Vychova k obéanstvi

Stupen vzdélavani

I1. stupen ZS / adekvatni roéniky viceletych gymnazii

Urover OVU

Spinéno

CAS-VKO-001-ZV9-003 Rozpoznd predsudky a stereotypy v komunikaci a jedndni a zaujima
k nim kriticky pfistup.

Na cesté

KOB-RES-000-ZV9-001 Projevuje ohleduplny, citlivy a podporujici pfistup k zivym jedinctim,
prirodé a svétu jako celku.

KOB-ODP-000-ZV9-001 Prebird odpovédnost za véci okolo sebe a za mozné dopady svych
rozhodnuti vici ostatnim a okoli.

Anotace

Vyukovd kapitola pojedndvd o predsudcich viéi romskému etniku v kazdodennim zivoté,
konkrétné béhem bézného ndkupu. Kapitola se zaméruje na prozivani romského chlapce, ktery
je teréem predsudecéného jednani prislusnika ostrahy obchodu.

Kliéova slova

Diskriminace, Sovinismus, pfedsudky, rasismus, segregace, stalking, necinnost, latentni
rasismus, stereotyp, diskreditace, marginalizace, romské Vanoce, romské jidlo, romstina,
identita.

Rozvijené klicové
kompetence

KOS-EMP-000-ZV9-001 Vyrovndava se s odliSnostmi s respektem k druhym lidem.

KOB-RES-000-ZV9-001 Projevuje ohleduplny, citlivy a podporujici pfistup k zivym jedinclim,
pfirodé a svétu jako celku.

KOB-ODP-000-ZV9-001 Prebird odpovédnost za véci okolo sebe a za mozné dopady svych
rozhodnuti viici ostatnim a okoli.

KOB-PCP-000-ZV9-001 U&elné uplatfiuje pfimou &innosti svij vliv na zmény v mistnim &i $irsim
okoli pFi respektovani prav a zajmu druhych.

KRP-RPS-000-ZV9-001 Reflektuje osobni a spolecné problémy s ohledem na rGizné perspektivy
navrhovanych reseni.

PTS-000-000-ZV9-003 Rozeznd postoje, stereotypy a predsudky v medidlnich sdélenich
a navrhne mozné zpUsoby, jak Ize pFfedchdzet rizikiim jejich medidlniho SiFeni.

Casova naroénost

45 minut (nebo dle zvolenych cviceni)

Pomticky PC, tablet, mobil, psaci potfeby, sesit.
Encyklopedie - Diskriminace Stalking
relevantni hesla

Predsudky Necinnost - prihlizeni bezpravi a Sikana

Latentni rasismus Romské jidlo

Segregace



https://andremiricipa.ffa.vutbr.cz/faq

Pfed zavedenim pracovnich list( do vyuky:

V predkladdané metodice jsou dvé zdkladni Glohy, ze kterych je mozné vybrat do vyuéovaci hodiny pravé jednu, na jejiz typ
je Zactvo zvyklé. Obé tyto Ulohy by mély ¢asové pokryt zbytek vyucovaci hodiny po dohrdni hry. Kognitivné jsou na nizsi
arovni.

Dalsi tlohy (Prace po hfe) jsou koncipovany jako nadstavba. Z nich si vyucujici mize libovolné vybrat takové, které vyhovuji
vyucovacimu stylu a ndvykim t¥idy. Tyto Ulohy jsou ¢asové ndro¢néjsi, proto je nutné pocitat s vyssi hodinovou dotaci
(napfr. zarazenim do projektové vyuky).

Kapitola Robin je koncipovdna tak, aby nebylo samoziejmé ji dohrat na prvni pokus. Priichod kapitolou by mél zdky do
urcité miry frustrovat.

Prace s hrou

Zamysleny prabéh hodiny:

1. Rozddme Zactvu pracovni listy s pojmy, které si zZaci prectou.
2. Pristoupime k hrani Kapitoly ¢. 1 - Robin.
3. ZAci a zakyné si béhem hrani hry pisou poznamky.

4. ZAci a zakyné sdili své poznatky na zakladé zkusenosti ze hry. Vyu&ujici moderuje diskusi.

o

V pripadé zbyvajiciho c¢asu je mozné zaradit fizenou diskusi,
ve které zdaci a zakyné mohou zaujimat k popisovanym uddalostem ze hry vlastni posto;j.

A) Nez se pustis do hry, precti si nasledujici dvé definice,
se kterymi budes$ nasledné pracovat.

Pro vyucujicici:

© Cviceni je mozno kombinovat i s jinymi pojmy, jejichz definici Ize najit online.

r_,._.- ._ heslo: Diskriminace socidaini
o Dostupné online: https://encyklopedie.soc.cas.cz/w/Diskriminace_soci%C3%A1In%C3%AD

Encyklopedie Antropologie MUNI Brno

[’] hesla obsahujici pojem: diskriminace
ISy Dostupné online: https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/prif/psll/antropol/web/encyklopedie.html

(-4

ak prohlubuje své znalosti o pojmech predsudky a diskriminace.


https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/prif/ps11/antropol/web/encyklopedie.html

B) Které udadlosti ze hry podle tebe nejlépe vystihuji ndsledujici pojmy? Zkus nalézt
alespon jednu ke kazdému pojmu.

Pro vyucujicici:

® Aktivitu zafazujeme po dohrani hry - zactvu umoziiujeme, aby si délali pozndmky i v pribéhu herniho zazitku. Jejich
odpovédi by mély reflektovat definice z pfedchoziho cviceni.

Predsudky: Robin je okamzité pod dohledem élena ochranky.
Security:
« Nic nezkousej!
* Hej, tady se nesmi béhat!
* (.. myslite si, Ze kradu?) Takovy jako ty nic neuméj.
* Nebud drzej, ty malej Smejde.
Diskriminace: Celkové jedndni ¢lena ochranky.
Cil:

® Zak popise diskriminaéni a pfedsudeéné jednani Elena ochranky.

Prdce s hrou

Zamysleny prubéh hodiny:

1. Rozddme Zactvu pracovni listy s predpfipravenou myslenkovou mapou.

2. Pristoupime ke hrani Kapitoly €. 1 - Robin.

3. Z&ci a zakyné si béhem hrani hry pisou poznamky.

4. Vyucuijici napise na tabuli (tak, aby to Zactvo nevidélo) dvé hesla - diskriminace a predsudek.

5. Z&ci a zakyné sdili své poznatky na zdkladé zkusenosti ze hry. Vyuéujici moderuje diskusi.

6. Vyucuijici zviditelni na tabuli napsand hesla a pta se zactva, zda ve svych pozndmkdch spatfuji naplnéni definic téchto
pojmu. Ocekdvame tedy, Ze Zactvo jiz pojmy znd. Probihd fizend diskuse.

7. Cviceni b) je koncipovéno k preneseni do dalsi vyucovaci jednotky a je tedy brano jako volitelné k zafazeni. Pripadné
mUze byt zafazeno pro nadané Zactvo nebo ty, ktefi skoncili dFiv.

A) Vytvor myslenkovou mapu podle nasledujicich instrukci:

Jaké emoce a pocity v tobé herni zazitek vyvolaval? Sva tvrzeni podpor konkrétni uddlosti ze hry.

Pro vyucujicici:

® Se zactvem provédime fizenou diskusi. Prvni dohrani se teoreticky nepovede nikomu. Hra je koncipovéana tak, aby hrage
prichod frustroval, a mohli se tak Iépe vZit do role osoby, kterd je diskriminovdana.

Moznd hesla, kterd se mohou objevovat:

frustrace, bezpravi, vztek, nespravedinost, smutek, stud, beznadéj, ...
Cil:

®© Zak na modelovych situacich dokazuje pochopeni rysti diskriminace a predsudk( ve spoleénosti.



B) Na zdkladé svych poznatkl z myslenkové mapy vyber alespon dvé konkrétni
situace chovani NPC, které podle tebe nebylo v poradku. Tyto uddlosti zvyrazni
a vysvétli, pro¢ chovani nebylo v poradku.

Pro vyucujici:

® Se zactvem vedeme fizenou diskusi, na jejimz konci zaujimaji vlastni stanovisko k udélostem ze hry, které jednani €lena
ochranky obchodu odsuzuje. Zaci a zakyné mohou narazit na zaméstnankyni prodejny, kterd Robinovi naopak pomuize.

Cil:

® Zak viastnimi slovy vysvétiuje, pro¢ je uvedené jednani ochranky diskriminaéni. Zak odsuzuje prvky diskriminace ve
spolecnosti a zaujima k nim kriticky postoj.

Prdce po hre

A) Diskutuj, jak jednani ochranky muze pusobit na wellbeing Robina. Zazil*a jsi nékdy
néco podobného? Jak jsi situaci resil*a? Jak to nakonec dopadlo? Na vynechané
misto si mizes psat pozndmky pro diskusi.

® Se zactvem vedeme diskusi, miizeme ji iniciovat napfiklad nésledujicimi otazkami:
® Jak byste se citili, kdyz by se k vdm ochranka v obchodé takto chovala?

© Zazili jste, ze vas uz nékdy nékdo sledoval a bylo vam to nepfijemné?

® Jak se mUzeme v takové situaci citit my?

®© Je ,,nemit nakupni kosik* skuteéné divod k takovému sledovani?

® slyseli jste nékdy pojem presumpce neviny?

@ Co ma é&len ochranky v obchodé délat a jak se ma chovat?

Cil:

® Zdak popise, co je wellbeing a jak jej ovliviiuje interakce s okolim. Zak si uvédomuje dopady vlastniho jednéni na své okoli.

B) Navrhnéte alespori CTYRI Feseni, jak by se mohl Robin jednani élena ochranky
prfimérené branit. Spolecné je poté ve tridé diskutujte.

Pro vyucujici |

® Jednou z moznosti ve hfe je i konflikt s &lenem ochranky. Pokud se k nému tedy zaci a zakyné uchylili, je mozné
reflektovat, zda byla reakce Robina pfimérend.

Cil:

® Z4k navrhuje modelové Feseni obrany Robina pfed diskriminanim jednanim ochranky.



C) Do tabulky nize napis dva navrhy, které podle tebe nejlépe vyresi situaci
z predchoziho cvic¢eni. Ke kazdému najdi pro a proti takovychto reseni.

KDYZ ZBUDE €AS: Zamysli se nad dopady takovych to jedndni v rediném Zivoté.

Reseni situace KDYZ ZBUDE CAS

@ Pokud 74ci a 2akyné na nic nepfijdou nebo zvazime, e jim chceme prdci ulehéit (napfiklad 24kim s PO nebo v pfipadé
nedostatku ¢asu), mizeme pfistoupit ke dvéma modelovym situacim ze hry:

® jiz zminény konflikt s élenem ochranky;
© uték ze situace (mysleno v tomto pfipadé z obchodu).
Cil:

® Z4k posuzuje mozné dopady jedndni Robina v hernim i redlném (volitelné) svété.

Prdce po hre

A) Navrhnéte modelovou situaci, jak mlize okoli pomdhat nekonfliktné eliminovat
podobné situace a predchazet jim.

Pro vyucujici:

® Formu préce volime podle nasich preferenci. Mizeme pfikro&it k diskusi, stejné tak miizeme se zZactvem vytvofit
infografiku za pomoci ndstroj, které ve skole bézné pouzivame.

Cil:

® Zak v modelové situaci navrhuje viastni feseni, jak eliminovat konfliktni situace a pfedchazet jim. Zak odsuzuje prvky
diskriminace ve spoleénosti a zaujimad k nim kriticky postoj.

B) Za pomoci AI ndastrojl vytvor ve skupiné vzdélavaci video/komiks v Canvé (nebo
jiném editoru) pro své vrstevniky s navodem:

» Jak nekonfliktné fesit nastalé situace ze hry.
» Jak predchdzet situacim z obchodu.
» Pokud té zadna situace ze hry nenapadd, mizes vyuzit nasledujici uddlost z jedné diskuse v hodiné na stfedni skole:

Pro vyucujici:

® Aktivitu zafazujeme jako praci na doma, pfipadné do dalsi vyucovaci hodiny. Uvedeny fext je stylisticky upravenou
citaci z vyzkumu, ktery probihal v rdmci sbéru dat pro hru.

Cil:

®© Zak tvofi viastni ndvod na eliminaci a pfedchazeni konfliktnim situacim za pomoci ndstroji Al Zak odsuzuje prvky
diskriminace ve spoleénosti a zaujima k nim kriticky postoj.



